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Prélogo

Los humedales desempenan funciones esenciales que se traducen en multiples beneficios para
la sociedad. Ademas de proveer agua de calidad, amortiguar los efectos de sequias e
inundaciones, albergar una rica biodiversidad y almacenar carbono, estos ambientes sostienen
actividades productivas que dependen directamente de su funcionamiento natural. En el Delta
del Parand, la ganaderia constituye una de esas actividades histéricamente vinculadas a la
dinamica de los humedales, adaptandose a los pulsos de inundacién y aprovechando los
recursos que estos ecosistemas ofrecen.

Sin embargo, la sustentabilidad de estos territorios enfrenta importantes desafios. Los cambios
en el uso del suelo, la modificacion de los regimenes hidrolégicos y la creciente presion sobre
los recursos naturales ponen de relieve la necesidad de promover modelos de produccién que
integren de manera equilibrada los objetivos econdémicos, sociales y ambientales. En este
contexto, comprender el territorio y reconocer la conectividad entre cursos de agua, lagunas,
ambientes naturales y dreas productivas resulta fundamental para asegurar la conservacion de
los humedales y la continuidad de las actividades que dependen de ellos.

De esta manera, el Programa Corredor Azul de la Fundacién Humedales/Wetlands International
impulsa una vision de desarrollo en la que la produccién y la conservacion de los humedales
avanzan de manera integrada. En este marco, la iniciativa con foco en la ganaderia sostenible en
humedales reconoce que estos son ecosistemas de enorme valor ecolégico y social, cuya
conservacién depende, en gran medida, de practicas productivas que respeten su dindmica
natural. La experiencia acumulada junto a productores, técnicos e instituciones demuestra que
es posible fortalecer la actividad ganaderay, al mismo tiempo, preservar la integridad ecolégica
de estos territorios.

Una de las herramientas mas relevantes desarrolladas en este proceso es el Mapa Predial
Estratégico (MPE), concebido como un instrumento de planificaciéon y gestién que integra
informacion sobre ambientes, cursos de agua, infraestructura, areas productivas y otros
elementos clave para la toma de decisiones. Mas que una representacion cartografica, el MPE
retne el conocimiento local de productores y equipos técnicos, permitiendo comprender mejor
las relaciones entre la actividad ganadera y el funcionamiento de los humedales. Su elaboracién
participativa contribuye a ordenar el territorio, identificar oportunidades de mejora y fortalecer
una gestion adaptativa acorde con la complejidad de estos ecosistemas.

Este trabajo encuentra ademas una expresion concreta en el sello "Produccién Responsable en
Humedales. Establecimiento Certificado”, una iniciativa que busca reconocer y visibilizar a
aquellos establecimientos que adoptan practicas de manejo compatibles con la conservacion de
los humedales. El Mapa Predial Estratégico constituye uno de los requisitos centrales para
acceder a esta certificacion, ya que proporciona la base necesaria para evaluar aspectos
vinculados con la integridad hidrolégica, la conservacién de la biodiversidad, el bienestar animal
y la gestion responsable de los recursos naturales.



La presente publicacién refleja el compromiso del Programa Corredor Azul con la construccién
de herramientas innovadoras que promuevan una ganaderia sostenible y competitiva. A través
del desarrollo de los Mapas Prediales Estratégicos y de la implementacion del sello de
certificacidn, se busca acompanar a los productores en un camino de mejora continua, donde la
produccién responsable se convierta también en una oportunidad para valorar, conservar y
hacer visibles los multiples beneficios que brindan los humedales.

Nadia Boscarol
Coordinadora Nacional del
Programa Corredor Azul



Introduccién
¢Por qué un mapa?

Un mapa es una "representacion geografica de una parte de la superficie terrestre, en la que
se da informacioén relativa a una ciencia determinada” (RAE). Es comUn encontrar mapas que
muestran divisiones politicas, relieve, suelos, datos poblacionales, entre muchos otros
ejemplos. Pero cada uno de ellos es un recorte arbitrario que refleja ciertas caracteristicas de
un determinado territorio. Y en funcion del objetivo del usuario, se utilizaran aquellos que
sean apropiados para sus necesidades. Pero en ciertas ocasiones se necesita tener
representadas algunas caracteristicas del territorio que no se encuentran en mapas ya
realizados. En estos casos es deseable poder construir mapas personalizados, con datos
propios, que permitan analizar informacién relevante para determinados objetivos.

En este sentido, el presente informe presenta una metodologia sencilla para la construccion
de mapas prediales que contribuyan a la planificacién y el manejo de la produccién en islas
del Delta del rio Parana. En estos territorios se desarrollan diversas actividades productivas y
la ganaderfa es una de las principales. En las islas se encuentran humedales, los cuales se
caracterizan por pulsos de inundacion junto a suelos y vegetacion adaptados a esta
fluctuacién ciclica. Esta dindmica hidrica que caracteriza a las islas del Delta del Parana origina
una gran complejidad socioecologica.

Dado que los mapas son herramientas graficas que ayudan a conocer la ubicacion espacial de
ciertos elementos de interés, combinados con los saberes locales de quienes habitan y
trabajan en esta regidn, contribuyen a comprender las relaciones que ocurren entre esos
elementos. La visualizacién de diferentes tipos de ambientes como &reas con vegetacion
forrajera o bosques proveedores de sombra, fuentes de agua para los animales, caminos y
limites, entre otros, puede facilitar el manejo de los predios y aportar a las decisiones sobre la
produccion.

Actualmente es posible generar mapas propios con soporte de Sistemas de Informacién
Geografica, en los cuales se grafiquen los datos y variables que se consideren de importancia.
Para esto, proponemos una metodologia sencilla, que explica paso a paso y en detalle como
puede generarse el mapa de un predio que contemple las caracteristicas mas importantes para
planificar la produccidén ganadera y que a su vez tenga en cuenta las caracteristicas naturales
de las islas que sostienen dicha actividad.

Imagenes satelitales

Los mapas que se propone construir a partir de esta metodologia se dibujan sobre imagenes
satelitales. Estas imagenes son generadas por satélites que orbitan la Tierra capturando la luz
solar reflejada por su superficie, generando imagenes que envian a las estaciones terrestres.
La plataforma que ofrece la imagen satelital (Google Maps, por ejemplo) selecciona recortes
que cumplan ciertos requisitos como que no se observe mucha nubosidad o que la
iluminacidén permita mostrar los colores lo mas parecidos a como los vemos en la realidad, y
compagina esos recortes para crear un mapa global. Estos recortes se van actualizando cada
cierto tiempo formando una serie histdrica, que permite seguir cambios estacionales e
interanuales, que incluyen modificaciones naturales y antrépicas en el paisaje.



Interpretacion

La interpretacion de las imagenes satelitales se basa en reconocer a simple vista
caracteristicas de la cobertura terrestre a partir de elementos graficos como el color, la forma
y la textura.

Respecto del color, la cobertura absorbe diferentes colores de la radiacion solar y refleja otros
y aquellos reflejados son los que podemos observar. Por ejemplo, el agua absorbe la mayoria
de los colores (principalmente cuando es profunda), por lo que generalmente vemos las
superficies con agua como oscuras, y dependiendo de si existen particulas de sedimentos o
no, la podemos ver de tonalidades marrones o azul oscuro, respectivamente. En cambio, el
suelo desnudo y seco suele verse claro. Las superficies cubiertas de asfalto, hormigén, y las
obras antropicas en general suelen reflejar mucha radiacion por lo que se suelen ver claras y
brillantes. La vegetacidén absorbe todos los colores excepto el verde, por lo que diferentes
tonos de verde nos van a indicar diversos tipos de vegetacién y en diferentes estados de salud
0 madurez.

En relacion a la forma, por lo general las obras antropicas tienen formas regulares: las
manzanas en las urbanizaciones tienen formas rectangulares, los caminos y canalizaciones son
rectos, y lo mismo se observa en los cultivos agricolas. En la zona del Delta del Parana son muy
frecuentes las formas correspondientes a los meandros abandonados, que se observan como
lagunas semilunares, debido a los procesos de erosion y acreciéon de sedimentos en cada
margen de los cursos de agua a lo largo del tiempo.

Por Gltimo, las texturas se definen en forma subjetiva, relativa a otras texturas presentes en la
imagen, y se pueden clasificar como lisas, rugosas, moteadas y bandeadas. Las texturas lisas
suelen indicar cuerpos de agua o suelo desnudo, las texturas rugosas son caracteristicas de la
vegetacion no cultivada, y los diferentes grosores de rugosidad suelen diferenciar tipos de
vegetacion. Por ejemplo un bosque suele tener una rugosidad gruesa y un pastizal rugosidad
fina. Las texturas moteadas son caracteristicas de las plantaciones forestales y frutales, y en
una escala pequena las manzanas de las ciudades se ven como una textura moteada. Las
texturas bandeadas se observan en los albardones progresivos del movimiento de los
meandros y también en los cordones litorales y las terrazas marinas de acumulacion.



Desarrollo de la metodologia

1. Plataforma

Los mapas se dibujaran en la plataforma MyMaps (es necesario tener una cuenta en Google). El
enlace de ingreso es https://mymaps.google.com. Los mapas se pueden crear y editar
Unicamente en una computadora (no existe aplicaciéon para celular), pero luego se pueden abrir
en Google Maps, desde la computadora o el celular, con la misma cuenta con la que se cred el
mapa. Para ver los mapas en el celular se utiliza la aplicacién de Google Maps, ingresando en
"Guardados”, y luego en "Mapas”.

Los mapas se guardan automaticamente en la cuenta de Google Drive del usuario (Figura 1) y
se pueden compartir a otros usuarios, con permisos de edicién o de solo visualizacion.

Mapa sin nombre

® Agregarcapa &+ Compartir
® Obtener vista previa

Figura 1: proceso de autoguardado en Google Drive.

2. Mapa

Cuando se ingresa a la plataforma MyMaps por primera vez, en la seccién Mapas Propios no
se encuentra ningln mapa creado. Hacer click en Crear un mapa nuevo (Figura 2).

= Google My Maps

(& CREAR UN MAPA NUEVO TC PROPIOS

No hay mapas de tu propiedad

Figura 2: crear un mapa nuevo.

Aparece un cartel que avisa que el mapa se va a guardar en Drive (Figura 3).



Creating a MyMaps map always uploads title,
il and i to Drive

LEARNMORE  CREATE

Figura 3: el mapa se guardara en Google Drive.

El mapa muestra de fondo un mapa base, que por defecto es el de Google Maps, pero se puede
cambiar a otras vistas (Satélite, Relieve, etc.) desplegando la lista "Mapa base” (Figura 4).

Mapa de prueba 2
1 vista

La ultima modificacion se realizo hace unos (&)
segundos

® Agregarcapa 4+ Compartir
® Obtener vista previa

v/ Capa sin titulo :
4] Importar

Agrega lugares a esta capa; para ello,
dibuja o importa datos. Mas
informacion

e

Figura 4: cdmo cambiar el mapa base.

lapa bas

2

Cuando se crea el mapa (que no tiene nombre) aparece una primera capa, que tampoco tiene
nombre. Se puede cambiar el nombre del mapa haciendo click en "Mapa sin nombre” y de la
primera capa haciendo click en "Capa sin nombre”.

Un mapa puede contener hasta diez capas, que son como transparencias que se superponen
mostrando diferentes elementos que vamos agregando al mapa. Las capas se encuentran en
una lista de capas, debajo del nombre del mapa.



Actividad 1

Crear un mapa nuevo
Cambiar el mapa base a “Satélite”.
Nombrar el mapa

Nombrar la primera capa como “Limites"”.

3. Capa Limites del predio

Las capas pueden presentar distintos tipos de geometria (pueden ser puntos, lineas o formas).

Cada capa tiene un nombre, elementos asociados, y algunos estilos y etiquetas para sus
elementos.

La capa "Limites del predio” va a tener una geometria de tipo forma (poligono) y un estilo (color,
transparencia y espesor de la linea de borde).

Todas las herramientas del mapa funcionan con un click, de cualquier botén del mouse.
Manteniendo presionado cualquier boton del mouse se puede desplazar el mapa. La
herramienta seleccionada por defecto es Seleccionar elementos (icono de mano) (Figura 5).

Mapa sin nombre

Mapa Estratégico para una Ganaderia
Sustentable

1 vista Seleccionar elementos

La ultima modificacion se realizé hace 2 minutos®

Figura 5:icono "Mano” (Seleccionar elementos).

v
Para dibujar un poligono se hace click en el icono “Dibujar linea” = vy luego en “Agregar linea

o forma” (Figura 6).

Mapa de prueba

1 vista
La altima modificacion se realiz6 hace 2 minutos®
v/ Agregar linel}o forma

® Agregarcapa &t Compartir = Agrega una ruta en automovil.
@ Obtener vista previa

| 55 Agrega una ruta en bicicleta.

v/ Limites H ) £ Agrega una ruta a pie.

Importar

Vivero'El.Guas

Agrega lugares a esta capa; para ello,
dibuja o importa datos. Mas
informacion

Mapa base

Figura 6: agregar linea o forma.



El cursor se transforma en una cruz y se debe ir haciendo click en distintos puntos, siguiendo
la forma del poligono que queremos dibujar. Al hacer click nuevamente en el primer vértice, el
poligono se cierra (se observa que el cursor vuelve a ser una mano al posicionarse sobre el
primer punto dibujado).

Una vez que se termina de dibujar la forma del predio, se abre un cuadro que permite editar el
Nombre y la Descripcidn del elemento. Por Gltimo, presionar el boton de “"Guardar cambios”
(Figura 7).

Mapa de prueba

1 vista

La ultima modificacion se realizé hace 3 minutos®

® Agregar capa 4+ Compartir I 5
® Obtener vista previa Limite predio
v/ Limites
" Estilos individuales
& Poligono 1 =3 Gm: Cancelar
Guardar cambios

Mapa base

Figura 7: cdmo nombrar y guardar el poligono dibujado.

En el Anexo 3 se muestran las capas de cuatro mapas, los cuales fueron desarrollados como
casos piloto para la confeccién de esta metodologia.

Actividad 2

e Dibujar una geometria de forma (poligono) siguiendo el

limite del predio.
e Darle un nombre y guardar el elemento creado.

4. Capa Cursos de Agua

La capa de "Cursos de Agua” tendra geometrias de tipo linea. Las lineas se dibujan igual que los
poligonos, con la diferencia de que no se hace click sobre el primer vértice para cerrarla, sino
que se hace click sobre el Gltimo vértice dibujado (cuando el cursor se transforma en mano) o
bien se presiona la tecla Enter para finalizar el dibujo (o la tecla Esc para descartarlo).

En el cuadro de Guardar cambios se puede escribir, ademas del Nombre del elemento, una
Descripcidn. En esta capa, en la Descripcién se puede clasificar a los cursos como permanentes,
semi-permanentes o efimeros.

De esta manera, se podra agrupar el estilo de los elementos (su color y espesor de linea) en base
al tipo de curso de agua. Por ejemplo, los cursos de agua efimeros se podran representar con un



estilo de linea mas delgado o con otro color que los permanentes y semi-permanentes. En la
seccion 6 (Asignar estilos a los elementos) se describird en detalle cémo dar estilos a los
elementos.

Actividad 3

Crear una capa nueva y nombrarla "Cursos de Agua”.

Dibujar una linea representando un curso de agua y en su Descripcion escribir si es
Permanente, Semi-permanente o Efimero (Figura 8).

De la misma manera, dibujar el resto de los cursos de agua presentes en el predio.

Zanja Principal

Permanente

Figura 8: escribir la descripcion del cuerpo de agua.

5. Elementos

Cada linea (geometria) que se dibujo en la capa Cursos de Agua, junto con su Nombre y
Descripcion (atributos), forman un elemento. El listado de todos los elementos de una capa se
encuentra en la Tabla de datos (Figura 9).



Cursos de Agua

Buscar en la tabla 1-35de 35
Descripeién Nombre
1 Permanente Rio Parana
2 Permanente Rio Parana
3 Permanente Rio Parana
4 Permanente Rio Parana

5 Permanente
6 Permanente
7 Permanente
8 Semipermanente
a Semipermanente
10 Semipermanente
1 Semipermanente
12 semipermanente
13 Semipermanente
14 Permanente
15 Permanente

16 Semipermanente

Add row

Figura 9: Tabla de datos.

Para abrir la tabla de datos, hacer click en los tres puntos a la derecha del nombre de una capa
y seleccionar Abrir tabla de datos (Figura 10).

v Cursos de Agua

v "P Estilo de Descripcion %
! I Cambiar el nombre de esta capa

Permanente (1 Quitar esta capa
9 Semipermanente (1

Efimero (¢ Abrir tabla de datos h

Volver a importar y combinar

Exportar datos

camp

Figura 10: abrir Tabla de datos.

Los elementos se pueden seleccionar desde la tabla de datos o desde el mismo mapa,
haciendo click. Al seleccionar un elemento, se activa también la capa a la que pertenece. Una
vez que se selecciona un elemento, se puede mover su geometria completa o cada uno de sus
vértices por separado, arrastrandolos con el mouse (Figura 11).



Mapa sin nombre

Vértices

* Agregar capa &+ Compartir
® Obtener vista previa

¥ Limite

Estilos individual
i

¥ Limite del campo

Mapa base

Figura 11: vértices del poligono.
Presionando en la marca de mitad de segmento (similar a la de vértice pero con color

transparente) se puede crear un vértice nuevo dentro de un segmento.

6. Asignar Estilos a los elementos

Cada elemento puede tener su propio estilo, que es lo que sucede por defecto, pero también
se puede definir un Unico estilo para todos los elementos de una capa.

Debajo del nombre de la capa, se muestra el modo de asignacién de los estilos, estando por
defecto como Estilos individuales (Figura 12), lo que hace que se pueda definir el estilo para
cada elemento en forma independiente.

Mapa sin nombre

Mapa Estraté

gico para una Ganaderia

1 vista
La altima medificacion se realizé hace unos &)

segundos

® Agregar capa ot Compartir
) Obtener vista previa

mite

v/ Cursos de agua

? Estilos individuales

ersonaliza el diseno de los elementos de las capas del mapa

£, Arroyo Sagastume
£, zanja Madre

L Sin titule

L Sin
L, sin

Figura 12: estilos individuales.




Para cambiar el modo a Estilo uniforme, hacer click en el botén de Estilos Individuales (Figura
13)yseleccionar el modo de estilo uniforme (Figura 14). De esta forma se asigna un Unico estilo
a todos los elementos de la capa, con lo cual quedan todos los elementos agrupados.

Mapa sin nombre

Estratégico para una Ganaderia

able.

Ma

6 vistas
La altima modificacion se realizé hace unos

segundos

* Agregarcapa &+ Compartir
) Obtener vista previa

v’ Curs
- Estilos individuales % s
Configurar etiquetas
Sin etiquetas

LA

£, Zanjamadre

Figura 13: click en el botdn "Estilos individuales”.

Mapa sin nombre

Mapa Estratégico para una Ganaderia
Sustentable

La ultima modificacion se realizo hace unos &)

segundos

* Agregarcapa &% Compartir
@ Obtener vista previa

-IMIE  Estilo uniforme k

Secuencia de nimeros
- Estilos individuales
L 4 ! Estilo por columna de datos:
Z A Descripcion

£, zan| Nombre

L, Sin trruro

Figura 14: seleccionar "Estilo uniforme”. Se observa que todos los elementos presentan el
mismo estilo (en este ejemplo, lineas rojas).

Otra opcién es Estilo por columna de datos, donde se puede asignar un estilo agrupado por
valores de un atributo, por ejemplo que todos los elementos que tengan la misma Descripcion,
tengan el mismo estilo (Figura 15).



Mapa sin nombre

Mapa Estratégico para una Ganaderia
Sustentable

1 vista
La tltima modificacion se realizo hace 2 minutos®

® Agregarcapa -+ Compartir
€ Obtener vista previa

Limite

v/ Cursos de agua
v Tl i
9 Estilo uniforme
! Secuencia de numeros
Estilos individuales
Estilo por columna de datos:
Descripcion
N

Nombre

Figura 15: estilo por descripcion.

Es decir, que los diferentes tipos de cursos de agua se pueden representar con diferentes
colores y anchos de linea (Figura 16).

Mapa sin nombre

Mapa Estratégico para una Ganaderia

1 vista
La altima modificacion se realizo hace unos &
segundos

® Agregar capa &+ Compartir
) Obtener vista previa

v/ Cursos de agua

v "7 Estilo de Descripcion

;«’ Efimero (22
v Permanente (4

9 Semipermanente (4

Figura 16: estilos diferentes para cada descripcion.

Actividad 4

e Cambiar el estilo de la capa Cursos de Agua, a Estilo por columna de datos,

eligiendo la columna Descripcién.
e Asignar un color y ancho de linea para cada tipo de curso de agua.




7. Etiquetas

Las etiquetas son carteles de texto que se muestran junto a cada objeto, por ejemplo el texto
"Arroyo Sagastume” junto a la linea que representa al arroyo.

Siguiendo el mismo camino usado para configurar los estilos, se pueden asignar las
etiquetas, que por defecto estan deshabilitadas (Figura 17).

Mapa sin nombre

2 vistas
La ultima modificacion se realizo hace unos
segundos

* Agregar capa ot Compartir
&) Obtener vista previa

v' Curs

v
VE
QF
Qs

Agrupar lugares por

Descripcion

-~ S
ol v
No disponible Mas infoermacion
@ Categorias
Configurar etiquetas

Sin etiquetas h

Figura 17: asignar etiquetas (por defecto no aparecen).

En caso de querer etiquetar los objetos, se puede hacer click en el boton "Sin etiquetas”, donde
se despliega la lista de columnas de datos (Nombre y Descripcién) para seleccionar con cudl
de ellas etiquetar los objetos (Figura 18).



Mapa sin nombre

Mapa Estratégico para una Ganaderia
Sustentable

2 vistas
La ultima modificacion se realizo hace 7 minutos®

* Agregar capa 4+ Compartir
(& Obtener vista previa

Limite
v’ Curs| x|
Agrupar lugares por
"7 .
-I" Descripcion =

-~ -~
v i v
No disponible Mas informacion

@ Categorias

A ')

Hm')‘i Confinurar efinuetas

8 Sin etiquetas

Divig

- L

Descripcion

Caming
Nombre [}

Entorno

Construcciones

Figura 18: etiquetas a partir de la columna "Nombre".

Actividad 5

e Asignar etiquetas a la capa de Cursos de Agua eligiendo la columna Nombre

(Figura 19).




ATroyolSagasilime;

Figura 19: ejemplo de cdmo asignar una etiqueta por Nombre a un cuerpo de agua.

8. Capa Infraestructura y Capa Entorno

En estas capas se pueden representar todas las construcciones (Infraestructura) que se
encuentran dentro del campo mapeado asi como también aquello que resulte de interés por
fuera de sus limites (Entorno).

Ejemplos de Infraestructura: Casa, Taller, Silo, Caminos, Corrales, Instalaciones, etc.
Ejemplos de Entorno: es informacidn relevante de los alrededores, tanto construida como
natural, por ejemplo Escuelas, Barrios, Cuerpos de Agusa, etc.

En esta capa hay muchos objetos que pueden tener geometria de punto (Marcador). Para

agregarlos, se cambia la herramienta de dibujo haciendo click en “Agregar marcador” (Figura
20) y luego se hace click en el punto del mapa donde se quiere ubicar el marcador.

Agregar marcador

Figura 20: icono "Agregar marcador”.

Actividad 6

e (Crear una capa de Infraestructura y una de Entorno y agregar en cada capa los

marcadores para los objetos que se quieran representar.
e Darle a cada objeto un Nombre y/o una Descripcién.




9. [conos

Los marcadores traen por defecto un icono de “pinche”, pero se puede cambiar haciendo click
en el elemento y luego en el botén de Estilo.

Haciendo click en el botén "Mas iconos” se abre una biblioteca de iconos predefinidos
(Figura 21y 22), a los que también se les puede cambiar el color.

Silo

Silo autoconsumo

Categoria: Silo autoconsumo (1

é elemento)

Silo autoconsumo

¥ -33.67042,-58.71859

EEE EEEEEEEE
EEE  CoEREEEE
EEE

Iconos populares

Mas iconos

Explora la biblioteca de iconos

Figura 21: abrir biblioteca de iconos.
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Figura 22: biblioteca de iconos de la plataforma MyMaps.



Si se quiere agregar un icono que no esté en a biblioteca, se puede hacer click en el botén
“icono Personalizar” y se abrird una ventana para subir una imagen de icono personalizado

(Figura 23).
Selecciona un archivo para importar

Subir  Céamaraweb  URLdelaimagen  Fotos  Google Drive  Google Imégenes

o arrastra un archivo aqui

Figura 23: personalizar iconos.

En el Anexo 1 se encuentra un listado de iconos que fueron creados para este proyecto junto
con los enlaces a cada uno de ellos para insertar en la pestaiia "URL de la imagen” o ser
descargados a la computadora como archivos (Figura 24).

Selecciona un archivo para importar X

Subir Camara web URL de laimagen Fotos Google Drive Google Imagenes

®

https://i.imgur.com/cxGsy5Z.png

Selecciona solamente las imagenes para las que confirmaste que dispones de licencia de uso

-

INSERTAR IMA@EN

Figura 24: ejemplo de link a un icono creado para este manual (flecha al este).

Actividad 7

e Asignarle un icono a cada objeto de las capas Infraestructura y Entorno.

e Opcionalmente etiquetar las capas a partir del campo Descripcion (Figura 25).
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Figura 25: ejemplo de etiqueta a partir del campo "Descripcién”.

10. Capa Ambientes

Al observar la imagen satelital se pueden distinguir diferentes sectores a simple vista, por
cambios en el color o la textura de la vegetacion, el suelo, etc. Esta capa es fundamental para
pensar en el manejo predial, dado que conocer los diferentes ambientes permite la
planificacion.

Estos ambientes son representados en el mapa con forma de poligonos.

Algunos ejemplos de ambientes que puede resultar Gtil mapear son: Bajos, Albardones vy
lomadas, Montes y Bosques, Parches de vegetacion homogénea, Suelo desnudo, etc.

Actividad 8

Crear una capa de Ambientes y dibujar una forma (poligono) para cada
ambiente.
Darles un nombre a los ambientes y agrupar el estilo para todos los ambientes

que tengan el mismo nombre (Figura 26).
Opcionalmente definir una etiqueta que puede ser el nombre o la descripcién
de los elementos.
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Figura 26: ejemplo de ambientes.

11. Fotos

Cada elemento, ademés de las caracteristicas que ya se mencionaron (Nombre, Descripcion,
Estilo y Etiqueta) puede estar asociado a una o mas Fotos.

Las fotos se agregan haciendo click en el elemento y el botén “Agregar imagen o video” (Figura
27).

Entrada

Pecanes

P o I ol |

¥ -33.66343, -58.72323

Agregue una imagen o un video.

Figura 27: agregar fotos.

12. Importar datos

Se pueden cargar capas desde archivos KML y KMZ (exportadas de Google Earth, Earth PRO,
QQGlIS, etc.). La forma de importar datos es crear una capa nueva, y (estando la capa vacia) el
enlace a Importar se encuentra debajo del nombre de la capa (Figura 28).
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Figura 28: importar datos.



Conclusiones

Como se comentd alinicio, esta propuesta esta dirigida a aquellas personas que quieran crear
y utilizar mapas para el manejo y planificacion de predios ganaderos. Entendemos que las
actividades productivas son dindmicas y estan sujetas a numerosos y diversos cambios, sobre
todo en ecosistemas tan complejos como los humedales. Por eso es importante aclarar que
esta herramienta es muy versatil y puede adaptarse a nuevos procesos y experiencias,
incorporando cambios en necesidades y objetivos a lo largo de tiempo. De esta manera,
pueden agregarse nuevas capas que contengan informaciéon que refleje dichos cambios o
también modificarse capas existentes.

La ganaderia de islas es una actividad que depende de la buena salud del ambiente y estd
principalmente relacionada con los pulsos de inundacién, que nutren los suelos, transportan
nuevas semillas y permiten una gran variedad de vegetacidn que constituye una excelente
oferta forrajera. Consideramos que contar con mapas que permitan volcar la informacién que
poseen los productores para planificar la produccidon puede contribuir a desarrollar una
ganaderia sostenible en estos ecosistemas que aportan tantos y tan diversos beneficios.



Anexo 1: iconos

Nombre URL
Flecha Norte https://i.imgur.com/wiBcVrm.png
Flecha Sur https://i.imgur.com/PUZnohW.png
Flecha Este https://i.imgur.com/cxGsy5Z.png
Flecha Oeste https://i.imgur.com/n5PDNEH.png E
Flecha Noreste https://i.imgur.com/3vMiWUW.png E
Flecha Noroeste https://i.imgur.com/2VradZg.png E
Flecha Sudeste https://i.imgur.com/56LG2LW.png E
Flecha Sudoeste https://i.imgur.com/5bThM7R.png E
Compuerta https://i.imgur.com/23xWfXy.png

Es importante recordar que se puede pegar directamente el link en la pestafa "URL de la
imagen” o también ingresar a cada uno de estos enlaces y descargar cada una de las imagenes
que se quieran utilizar y luego, en "personalizar iconos”, se agregan como archivos.

Existen paginas en las cuales se pueden encontrar diversos disefios de iconos que se utilizan
comunmente para distintos fines. Un sitio donde se pueden descargar iconos de forma gratuita
es https://www.freepik.es/
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Anexo 2: Resumen de pasos

1. Crear un Mapa nuevo. Completar nombre y descripcion. Elegir el mapa base

2. Crear la capa Limites del predio. Dibujar el limite como una forma (poligono) y darle
estilo (color, transparencia y espesor de la linea de borde).

3. Crear la capa Cursos de Agua. Pueden dibujarse formas (poligonos) para los cuerpos de
agua y lineas para los cursos de agua, o bien crear dos capas diferentes para cuerposy
cursos. Abrir la tabla de datos y completar en la Descripcién si se trata de cuerpos o
cursos permanentes, semipermanentes o efimeros. Agrupar los lugares por columna
de datos y definir el estilo para cada tipo de curso y/o cuerpo de agua.

4. Crear la capa Infraestructura: Dibujar los marcadores (puntos) completando el tipo de
objeto (Casa, Deposito, Silo, Compuerta, etc.) en la Descripcién. Agrupar lugares por
columna de datos y definir el icono para cada tipo de lugar. Dentro de esta capa se
pueden dibujar los caminos y rutas (lineas) o también ubicarlos en una capa aparte
(Capa Caminos).

5. Crear la capa Entorno. Agregar las caracteristicas del entorno como marcadores y
completar la Descripcion de cada lugar con un texto descriptivo. Por ejemplo: "a 4 Km
- Basural". Definir en el estilo de cada marcador el icono que le corresponda. Configurar
etiquetas por la columna Descripcion.

6. Crear la capa Ambientes. Dibujar las formas (poligonos) y agregar el tipo de ambiente
en la Descripcion de cada lugar (objeto) en la tabla de datos (atributos). Agrupar el estilo
de lugares por columna de datos, para que se agrupen los ambientes del mismo tipo
(Albardon, Pastizal, bajos, etc.) y asignar el estilo para cada tipo. Configurar etiquetas
también por columna Descripcion.

7. Crear la capa Fotos (opcional). Agregar marcadores para ubicaciones de las que se
disponga de registro fotografico. Editar los marcadores para agregarle la imagen.
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Anexo 3

A continuacion se presentan los mapas realizados en los cuatro establecimientos visitados
durante el afio 2025. Dichos campos funcionaron como experiencias piloto para producir el
material a partir del cual se elabor6 el documento "Metodologia para la elaboracién de un Mapa
Predial Estratégico para una ganaderia sostenible”. En cada caso se realizé un trabajo conjunto
entre los técnicos y los duefos de los establecimientos a partir de actividades de mapeo
participativo. Para esto se llevaron impresas en tamano A3 las imagenes satelitales y croquis en
blanco y negro correspondientes a cada campo para analizar y discutir las posibles capas que
serian incluidas en los mapas finales. Posteriormente se realizaron recorridas breves con los
duefos y/o encargados de los predios para observar a campo algunas de las caracteristicas
sefialadas en los mapas, y luego continuar con el mapeo en gabinete. Por Gltimo, los mapas
terminados se volvieron a mostrar a los participantes para asi contar con su acuerdo en el disefio
del mapa final.

En este anexo se muestran las capas desagregadas para una mejor visualizacion de las mismas,

perodado que estaesunapropuestainteractiva, la visualizacién de cada capayelnimero de ellas
que se observa al mismo tiempo puede ser seleccionada por el usuario.

MAPA 1

Es un lote de aproximadamente 100 ha sobre la ruta provincial 46, a 8 km de Villa Paranacito y
11 km de la ruta nacional 12, en la Provincia de Entre Rios.
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Capa Ambientes

\

Escuela PrimarialN
“Tempe Argentino

SemiEa]o]
IMontel(saucel)

[Estero)
leraplen!

v' Ambientes

v "7 Estilo de Descripcion

9 Albardon oy
Alto
9 Bajo
Q Baiiado
9 Estero e

[Moptel(satice
oMome (sauce) Montel(satge)]

9 Semi Bajo
9 Terraplén

[Montel(satice)

AlBardon;
[SemilEa[0]

IAlbardon]




Capa Fotos

Se muestra un ejemplo de una de las fotos georreferenciadas que forman parte de esta capa. Al
final de la seccion correspondiente a cada predio se muestran mosaicos con las fotos de los

establecimientos visitados.
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MAPA 2

Seencuentraa3kmaloeste de Ceibas sobre un camino vecinal. Tiene forma alargada en direccién
este-oeste, con una superficie aproximada de 600 ha.
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MAPA 3

Es un establecimiento de aproximadamente 5500 ha sobre el rio Parang, islas de Entre Rios, frente
a la localidad de Vuelta de Obligado (provincia de Buenos Aires).
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MAPA 4

Se trata de un lote de unas 230 ha que linda al norte con el Riacho Correntoso y al este con el
Arroyo Las Mangas, cerca de la localidad de Las Cuevas, en el departamento de Diamante, Entre
Rios.
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